12. Dibujar flores

En esta practica vamos a programar varios bloques de usuario para que dibujen flores en

la pantalla al presionar las teclas de direccion.
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1. Iniciamos el editor de Scratch.

v
2. Pulsamos el boton idioma - en la barra superior y elegimos Espafiol.

3. Afadimos una nueva extension con el botén afiadir extensién abajo a la

izquierda.

Seleccionamos la extension Lapiz para poder dibujar.

Lapiz
Dibuja con tus objetos.

. ; . L Lapiz
En la barra de codigo aparecera un nuevo icono, el Lapiz P , con

instrucciones de color verde oscuro.


https://scratch.mit.edu/projects/editor
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p11-screen.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-lapiz.png

4. Creamos un nuevo bloque llamado inicio.

. L Mis bloques
Primero pulsamos en el boton mis bloques .

Crear un bloque
A continuacion pulsamos en crear un bloque

Luego cambiamos el nombre del nuevo bloque a inicio

5. El bloque inicio servira para iniciar el programa. Borraré la pantalla, subira el lapiz
con color cero, y colocara al gato en el centro con tamafio pequefio.

definir inicio

apuntar en direccién @

/ fjar color = delapiz a o

/ subir lapiz

, borrar todo

6. Creamos un nuevo bloque llamado Punto.

: A Mis blogues
Primero pulsamos en el botén mis bloques o

Crear un bloque
A continuacion pulsamos en crear un bloque


https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-misbloques.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-crear-bloque.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p11-inicio.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-misbloques.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-crear-bloque.png

Luego cambiamos el nombre del nuevo bloque a Punto

Pulsamos en Afiadir una entrada namero o texto y le damos el nombre Radio

Crear un bloque x

Punto

Anadir una entrada Afadir una entrada Anadir una etiqueta
numero o texto logica

[ Ejecutar al instante

Por ultimo pulsamos el boton Aceptar

7. El blogue Punto servira para dibujar un punto en la pantalla con un tamafio que
depende del parametro Radio.

definir Punto Radio

mover Radio * o pasos

/L fijar tamaiio de lapiz a = Radio

P bajar lapiz

z subir lapiz

mover Radio * e pasos



https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p11-punto.png

8. Creamos un nuevo bloque llamado Flor.

. L Mis blogues
Primero pulsamos en el boton mis bloques o

Crear un bloque
A continuacion pulsamos en crear un bloque

Luego cambiamos el nombre del nuevo bloque a Flor

Pulsamos en Afiadir una entrada namero o texto y le damos el nombre Radio

9. El bloque Flor servira para dibujar 12 puntos en circulo, alrededor del gato, con un
tamafo que depende del parametro Radio.

definr Flor Radio

/ fijlar color » delapiz a o

repetir o

Punto Radio

girar (* @ grados

/ cambiar color =+ de lapiz por o



https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-misbloques.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-crear-bloque.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p11-flor.png

10. Ahora programamos un pequefio cédigo para probar el bloque flor.

al presionar tecla flecha arriba -

INICIo

Flor @

Al pulsar la tecla de Flecha arriba en el teclado, el gato dibujara una flor de circulos

11. Pulsamos la bandera verde para probar el funcionamiento del programa.

de colores en la pantalla.

12. A continuacion realizamos un programa para dibujar una flor compuesta de varios
circulos de puntos.

al presionar tecla flecha abajo =

INICIO

Flor @
Flor @
Flor @

Al pulsar la tecla de Flecha abajo en el teclado, el gato dibujara una flor de varios

13. Pulsamos la bandera verde para probar el funcionamiento del programa.

circulos de colores en la pantalla.


https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p11-upkey.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p11-downkey.png

14. Para terminar realizamos un programa para dibujar flores en varios lugares de la
pantalla.

Para definir los numeros de la instruccion ir a x y podemos mover al gato alli donde
gqueremaos que aparezca la flor.

al presionar tecla flecha derecha =

Inicio



https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p11-rightkey.png

15. Pulsamos la bandera verde ~ para probar el funcionamiento del programa.

Al pulsar la tecla de Flecha derecha en el teclado, el gato dibujara cuatro flores en

cuatro posiciones distintas de la pantalla.

ale
Al

1. Modifica el programa para que la funcién flor no cambie el color de los puntos y todos
tengan el mismo color. Dibuja una flor compuesta por un anillo de puntos grandes
rojos en la parte exterior y un anillo pequefio de puntos verdes en la parte interior.

2. Realiza un programa que dibuje cinco flores situadas como en el logotipo de los

juegos olimpicos.
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https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p11-olympic-flag.png

